Leitfaden
Mannschaftsmeldung Jugend (Juniorinnen und Junioren)
Saison 2023/2024
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Mannschaftsdaten und Steckbrief

Hier bitte die gewiinschte Spielklasse und die Mannschaftsstarke eintragen:
Moégliche Spielklassen im Kreis (Bezirks- und Landesliga sind hier nicht beriicksichtigt):

A-Jugend bis C-Jugend (Juniorinnen und Junioren)

- Alle 11er (Kreisliga) — Hinweis: Einteilung erfolgt dann nach Starke in Kreisliga A;B;C,...
- Alle 9er (1. Kreisklasse)

- Alle 7er (2. Kreisklasse)

- Indus-Teams (3. Kreisklasse) — Hinweis: Einteilung nur in A- und C-Jugend

- WILLIE (4. Kreisklasse) - Hinweis: Einteilung nur in A- und C-Jugend

D-Junioren (Juniorinnen und Junioren)
- 9er (Kreisliga)
- Alle 7er (1. Kreisklasse)

E-Junioren (Juniorinnen und Junioren)
-- 7er (nur Kreisliga)
-- Ser (nur Kreisliga) — Meldung nur fur Juniorinnen moglich

G- und F-Jugen (Juniorinnen und Junioren)
-- Alle (nur Kreisliga)

Wichtig:

- Kein Haken bei Lizenzmannschaft

- Kreispokal — Teilnahme Ja/Nein ausfillen

- Fir die G- und F-Jugend muss keine Teilnahme am Kreispokal gemeldet werden

Beispiel:

Mannschaftsdaten und Steckbrief

Mannschaftsart E-Junioren Spielklasse 2.Kreisklasse v
Mannschaft 1.Mannschaft Spielgebiet Kreis Emsland
Mannschaftsstarke OEROX
Mannschaft ist (] Lizenzmannschaft
Teilnahme Kreispokal

[ keine Pokalteilnahme




Alias-Namen fiir Robotertexte (Mannschaft)

Diese Informationen sind wichtig fur die automatisierte Berichterstattung unter
fussball.de

Beispiel:

Alias-Namen fiir Robotertexte (Mannschaft) 4
Mannschaftname | per “ | |1. FC Kéln Der 1. FC Kdln gewann sein letztes Spiel.

Kurzname Der ~ | Effzeh Der Effzeh gewann sein letztes Spiel.

Alternativer Name | Der ~ [g]orreiche FC ] Der glorreiche FC gewann sein letztes Spiel.
Spielgemeinschaft

Hier sind der federfiihrende Verein und die Spielgemeinschaftspartner einzutragen:

Beispiel: . _
Spielgemeinschaft f)
Vereinsname Typ Anzahl Spieler|
Federfihrender Verein 5
i SG-Partner 14
Verein der SG hinzufiigen |
Wichtig:

Die Eintragungen hier dienen als offizieller Antrag zur JSG. Keine Papierversion notig.

Spielstatten

Fiir jede gemeldete Mannschaft ist hier eine Spielstatte zu pflegen, diese wird dann auch
in den Spielpldanen spater beriicksichtigt.

Spiglstatten 5
Zeitpunkt von Zeitpunkt bis  Vereinsname Spielstdtte verwenden
l_ﬁ ab Saisonbeginn bis Saisonende - -Platz A

Wichtig:
Insbesondere bei JSG-Mannschaften gab es immer wieder Probleme mit den Spielstatten.
Fihrt die Spielstatten daher bitte sorgfaltig je Mannschaft aus!




Ansetzungswiinsche/Sonstige Mitteilungen an den KJA zur Mannschaftsmeldung

Zur Besserung Vorab-Einteilung der Staffeln bendtigen wir von Euch eine Selbsteinschatzung der
Spielstarke der gemeldeten Mannschaft auf einer Skala von 1-10 (10 = sehr spielstark).

Hier kdnnen neben der Selbsteinschatzung der Spielstarke auch zusatzliche Informationen an den
Staffelleiter gegeben werden z. B. Teilnahme am Spielbetrieb WILLIE, etc.

Beispiel:
Ansetzungswiinsche 5}
Spieltag @Keiner (OMo (ODIi (OMi (Do (OFr ()Sa ()So Uhrzeit

Zusatzliche Hinweise  [wir méchten mit unserer Mannschaft am Spielbetrieb WILLIE A/B teilnehmen. Aktuell haben wir einen Kader von 6
Leuten

Die Spielstarke unserer Mannschaft (Skala 1-10) -> Starke 7

Spielkleidung

Fiir den Jugendbereich ist (im Kreis!) keine Eingabe zwingend erforderlich

Funktionen

Hier kdnnen die entsprechenden Funktionen zur Mannschaft
(Mannschaftsverantwortliche, Trainer, Betreuer, etc. ) eingetragen werden.

Grundsatzlich ist mindestens ein(e) Mannschaftsverantwortliche(r)
einzutragen. Als Mannschaftsverantwortliche(r) sind dort ausschlieBlich
der/die zustandige Jugendwart:in oder Bereichsleiter:in einzutragen.

Fir Ruckfragen/Feedback stehen die Staffelleiter sowie der Kreisjugendausschuss zur Verfligung




