Durchfiihrungsbestimmungen
KinderfuBball-Festivals fiir G-Junioren
im NFV Kreis Emsland Saison 2022/2023

Spielmodus ,,Champions League”

- Turnierform mit Auf- und Abstieg nach jeder Spielrunde

- Spielzeit je Spielrunde 7 Minuten

- 6-8 Spielrunden (je nach Lust und Kraft der Kinder)

- (Trink-)Pause bei jedem Feldwechsel nach jeder Spielrunde

- Je Team nur ein Begleiter pro Mannschaft je Spielfeld

- Eltern/Zuschauer unterstiitzen die Kinder ausschlieflich von der Fanzone aus
- Keine Schiedsrichter

- Esfindet keine Ergebnissammlung statt und es gibt keinen Spieltag-Sieger.

Spielfeldaufbau

- Bis zu 8 Spielfelder auf einem GroRfeld
- Fanzone (nur um das GrofRfeld — kein
Besucher auf dem groRen Spielfeld!)

- SpielfeldgroRe ca. 20 x 25 m
(je nach vorhandenem Spielfeld
auch groBer oder kleiner — es
mussen 8 Spielfelder erstellt
werden)

- Torposition 2 m von Seitenlinie
eingerickt

- Schusszone 6 m vor dem Tor




Teilnehmerfeld

PlanmaRig:

6 Mannschaften a ca. 10 Spieler (6 Felder)
Jede Mannschaft bildet 2 Spieltagsteams a
ca. 4-5 Spieler:innnen (idealerweise eine
spielstarke und eine spielschwachere
Mannschaft)

Flexibilitat:

Sollte eine Mannschaft mal ganz oder nur
mit halber Mannschaftsstarke antreten
koénnen sind entsprechend weniger Felder
aufzubauen.

Sprecht Euch vor den Spieltagen (z.B. in der
WhatsApp-Gruppe ab)

Sollten Mannschaften mit mehr als 12
Kinder kommen, konnten auch 3 oder mehr
Spieltag-Teams daraus gebildet werden.
Dann kann man ggfs. noch ein 7. oder 8.
Feld aufbauen

Sprecht Euch vor den Spieltagen (z.B. in der
WhatsApp-Gruppe ab)

Hinweis!

Die Einteilung nach spielstark und
spielschwach wird dringend empfohlen um
auf dem Feld nachher moglichst
spielstarkengleiche Partien
hinzubekommen.

Hinweis!

Mit dieser Spielform kann flexibel auf
unterschiedliche Mannschaftsgrofen und
Teilnehmerzahlen reagieren. Nutzt bitte
diese Flexibilitat komplett aus und gebt
jedem Kind so viel Spielzeit wie moglich.

Rolle des Trainers/Betreuers

Organisation/Einteilung Mannschaften
Festlegung des Startfeldes mit den anderen
Trainern

Rotation im jeweiligen Spieltagsteam
festlegen und wahrend des Spiels umsetzen
Kein Coaching — Spieler:innen sollen selbst
entscheiden

Information der Eltern

Rolle der Eltern

- Kein Coaching/ kein Reinschreien —
Spieler:innen sollen selbst
entscheiden




Ablauf des Festivals/Blockspieltages

1. Vor dem Turnier

Gemeinsamer Aufbau
Gemeinsames Kennenlernen
Ablauf besprechen

Feldstarken festlegen

Teams nach Starken in Felder
einteilen

Begriifung und Eltern an Regeln
erinnern

(ca. 30 Minuten— je nach Helfer)

2. Spielbetrieb

6 bis 8 Spielrunden a 7 Minuten
zzgl Pausen/Felderwechsel
(ca. 75 —-90 Minuten)

3. Abschluss

Gemeinsamer Abschlul
Gemeinsamer Abbau
Verabschiedung

(ca. 45 Minuten- je nach Helfer)

Regeln

Spieler6ffnung mit Wettlauf von
der eigenen Torlinie zum in der
Mitte liegenden Ball
Spielerwechsel bei beiden Teams
noch jedem Tor oder spatestens
nach 2 Minuten vom Seitenrand
Tore dirfen nur aus der Schusszone
erzielt werden

Die Spielfortsetzung (nach Ecke,
AbstoR und Seitenaus) immer nur
mit Eindribbeln oder Einschul
(keinen Einwurf) — Mindestabstand
des Gegnersist 3 m

Bei einem groben
RegelverstoRR/Torverhinderung
(Handspiel) gibt es Penalty - Beim
Penalty sind bis auf ein(e)
Spielering je Mannschaften alle
weiteren Spieler:innen hinter der
eigenen Torlinie. Die Spieler:in der
gefoulten Mannschaft startet auf
Hohe der Mittellinie und die
Spieler:in der foulenden
Mannschaft darf in der Schusszone
verteidigen.

Ab 3 Toren Differenz darf die
unterlegen Mannschaft einen
Spieler mehr auf das Feld nehmen
Bei Unentschieden wird der
Gewinner mittels
,Schere/Stein/Papier” ermittelt
Gewinner rickt ein Feld hoch —
Verlieren rlickt ein Feld runter
Keine Schiedsrichter - Kinder
entscheiden selbst (nur im Notfall
gemeinsamer Eingriff der beiden
Trainer/Betreuer am Spielfeldrand

Viel SpaRB und Erfolg bei Eurem KinderfuRball-Festival!




